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整地鯖って？

• Minecraft PC版 (Java edition) 
マルチサーバ

• ゴールデンタイム(平日20:00頃)
は70～100人の同時接続数を誇る

• 日本で3本の指に入る 
大規模Minecraftサーバ



お手伝い権限について
整地鯖では、以下のお手伝い権限を募集しています

Observer

Wiki editorMovie Creator

Builder

Developer Web Developer



DEVELOPER
【扱う/得られる技術】

• Java

• MySQL

• Spigotプラグイン

• Git

• Gradle (ビルドツール)

• CI (継続的インテグレーション)



DEVELOPER
• Developerは、主にMinecraftプラグイン(Spigot)開発を主とする  
整地鯖のシステム構築プロセスに参画することが可能となります。

• 基礎方針として、ガチガチの開発グループではなく、  
一種のプログラミングコミュニティとして成り立たっています。

• 技術レベルは問いません。 
プログラミング未経験でこれから始めてみたいという方も参加可能です

• また、開発を行う予定が無い／専門知識が無い方でも、  
デバッガーとしての参画を歓迎しています



WEB DEVELOPER
• こんなサイトを運営しています

ゲーム内のスコアの競い合いによる
コンテンツの充実化など



WEB DEVELOPER
【扱う/得られる技術】

• PHP (Laravelフレームワーク)

• MySQL

• JavaScript (jQuery / chart.js等)

• CSS (Bootstrap3)

• Git

• その他、Webサーバ等のインフラの知識



日本のMinecraftマルチサーバ界屈指の規模を誇る本サーバを、 
あなたの斬新な発想と行動で更に面白くしてください♡

我々は開発者を求めています



整地鯖INFOMATION
• 公式Wiki 

http://seichi.click/

• 公式Webアプリ 
http://w4.minecraftserver.jp/

• 独自プラグイン(Spigot)のGitリポジトリ 
https://github.com/unchama/SeichiAssist 
https://github.com/unchama/Gigantic

• Webアプリの公開Gitリポジトリ  
https://github.com/corosuke2s/SeichiRanking

http://seichi.click/
http://w4.minecraftserver.jp/
https://github.com/unchama/SeichiAssist
https://github.com/unchama/Gigantic
https://github.com/corosuke2s/SeichiRanking

